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Resentacao

Este caderno de atividades é parte integrante do trabalho de con-
clusdo de curso da pdés-graduagdio Stricto Sensu, nivel Mestrado Profissio-
nal em Educagdo, da Universidade Estadual do Norte do Parana (UENP),
campus de Jacarezinho, sendo integrado a Disserta¢do intitulada: ©
APRENDIZADO E O DESENVOLVIMENTO DO INTERESSE PELA
DOCENCIA NO CONTEXTO DO PROGRAMA RESIDENCIA
PEDAGOGICA EMMATEMATICA.

Este recurso diddtico foi elaborado com base em trabalho de pes-
quisa cientifica, o qual visa disponibilizar contribui¢cées quanto ao desen-
volvimento do interesse e da aprendizagem docente. O mesmo foi estru-
turado apés andlise de dados, na qual foi possivel verificar, diante dos
relatos das entrevistas, que os jogos matematicos suscitavam sentimentos
positivos. Além de desenvolver o Interesse, os jogos promoveram participa-
¢do de modo efetivo nas agdes do Programa Residéncia Pedagégica,
articulando diferentes estratégias didaticas, priorizando o dominio do
conhecimento, a apropriagdo dos elementos que constituirdo o saber
docente e a formagdo de professores para Educagdo Bésica.

Os jogos propostos foram desenvolvidos a partir de um Projeto de
Intervengdo Pedagégica durante a execu¢do do Programa Residéncia
Pedagégica - PRP, o qual é promovido pela CAPES (Coordenagdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior), em parceria com as Uni-
versidades brasileiras que aderiram ao mesmo, com o intuito de contribuir
para o aperfeicoamento da formagdo inicial de professores da educagdo
basica nos cursos de licenciatura. As atividades presentes neste material
foram elaboradas com base em contetidos matematicos a partir do sétimo
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do Ensino Fundamental. Entretanto, os jogos matematicos podem ser
editados e personalizados de acordo com a necessidade e a realidade de
outras turmas e anos escolares.

A fim de contextualizar a composicio do material, bem como
organizd-lo, este caderno de atividades apresenta: Referencial teérico
sobre o Desenvolvimento do Interesse, Referencial tedrico que versa sobre
a formagdo de professores e sete jogos matemdticos com orientagdes
necessdrias para melhor utilizagéo dos mesmos.

Vale ressaltar que os jogos presentes nesse caderno de atividades
foram validados em primeiro momento entre residentes e preceptor e
apodsisso, utilizadas em turmas de Educagao Basica.

Por fim, esse material pode ser utilizado de maneira sugestiva nos
seguintes contextos:

- Para uso em disciplinas que abordam a pratica de ensino de Mate-
madatica na formagéo inicial de modo a desenvolver o Interesse Situacional
de seus discentes.

- Para desenvolver o Interesse Individual pela docéncia em futuros
professores de matematica em processo de formagdo, sendo este utilizado
em aulas de estagio supervisionados ou programas como o PIBID e o PRP.

- Por professores do Ensino Superior e Formadores de professores, em
disciplinas didaticas, da area de Matematica.

Desejamos a todos e todas uma étima leitura!
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O desenvolvimento do interesse é importante em todos os niveis de
ensino. Para Hidi e Renninger (2006), o interesse é uma varidvel
inspiradora, um estado psicolégico que ocorre durante as interagdes entre
as pessoas e seus objetos de interesse, no qual hd um aumento da atengdo,
concentragdio e afeto.

Hidi e Renninger (2006) apresenta o que chamam de modelo das
quatro fases do desenvolvimento do interesse. Estes consideram que ha dois
tipos de interesse: Situacional e Individual.

O interesse Situacional pode ser divido duas fases: Acionado e
Mantido. O interesse individual pode ser divido em Emergente e Bem
Desenvolvido.

O Quadro 1, de forma resumida, as definicdes e as caracteristicas
apresentadas pelos sujeitos em cada Fase.

Quadro 1- Resumo das caracteristicas do Interesse

FASE 1: Interesse FASE 2: Interesse FASE 3: Interesse FASE 4: Interesse
Situacional Situacional Individual Individual bem
Acionado Mantido Emergente desenvolvido

DEFINICAO

Estado psicolégico
resultante de
mudangas em

Estado psicolégico
que envolve
atengdo e
persisténcia

Estado psicolégico
e inicio de uma
predisposicdio
relativamente

Estado psicolégico
e uma
predisposi¢dio
relativamente

2

CARACTERISTICAS DO SUJEITO

curto prazo duradoura para duradoura para
durante um
em processos . buscar reenvolvi- se reenvolver
. periodo extenso, .
afetivos e mento com tipos com classes
.. e/ou recorre e . .
cognitivos. . particulares de particulares de
persiste. . .
contedido. conteddo.
2 L -Volta a se envolver
— Atende ao - Volta a se envolver | — E provavel que se com o contetido de
contedido, mesmo que | com cpnteudo que reenvolva com o modo independente.
fugazmente. anteriormente lhe contetido de modo

- Para se envolver,
precisa de apoio de
outros e através de
modelo instrucional.

— Pode experienciar
sentimentos positivos
ou negativos.

— Pode estar ou néo
ciente do seu
envolvimento.

acionou atengdo.

- E apoiado por
outros para achar
conexoes entre suas
habilidades, conheci-
mentos e experiéncia
prévia.

— Tem sentimentos
positivos.

— Esta desenvolvendo
conhecimento sobre o
conteddo.

— Esta desenvolvendo
uma ideia do valor
do conteddo.

independente.

— Tem questdes de
curiosidade que o
levam a buscar
respostas.

— Tem sentimentos
positivos.

— Apropriagdo de
conhecimento e valor
sobre o conteddo.

— Estd bem focado nas
suas proprias questoes.

-Tem questdes de
curiosidade.

- Facilmente se
autorregula para
reenquadrar questdes
e buscar respostas.

-Tem sentimentos
positivos intensificados.

-Pode perseverar
entre frustragéo e
desafios a fim de
alcangar objetivos.

-Reconhece a
contribuicéo de
outros a disciplina.
-Busca feedback
ativamente.

Fonte: Martin (2016, p.31)
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Tendo em consideragdo que a formagdo docente passa, inicialmente, pelo
interesse, disponibilidade e engajamento com praticas do futuro professor para a
docéncia, éimportante engendrar situagées de modo a despertar o interesse.

Importancia da Formagéo Docente

Veiga (2008, p.15) afirma que “A formagédo de professores constitui o ato
de formar o docente, educar o futuro profissional para o exercicio do magistério”.
Nesse sentido, o curso de graduagdio tem de preparar um individuo para a licen-
ciatura, que ird conduzir atividades de educar, de ensinar, de aprender, de
pesquisar e de avaliar.

A formagdo docente surge de experiéncias do individuo ao longo de suas
vivéncias e, posteriormente, nos cursos de formagdo inicial, conforme apontam os
Referenciais para a formagdo de Professores (1999, p.85):

O professor se desenvolve a medida que vai estudando,
refletindo sobre a pratica e construindo conhecimentos
experienciais por meio da observagcéo e das situagoes
didaticas reais ou de simulagdio de que participa. Entretan-
to, o inicio dessa construgdio ndio se dd no momento em que
ele ingressa num curso de formagao inicial. A condig¢dio de
aluno, pela qual todo professor passa durante muitos anos
de sua vida antes da formacdo profissional, faz com que ele
aprenda muito sobre a profissdo no convivio didrio com
seus professores e colegas. Essa intensa experiéncia como
aluno ndo pode ser desconsiderada, pois marca considera-
velmente suas representagoes e concepgoes sobre o papel
de professor e de aluno, e sobre as formas de atuagdo
profissional.

No entanto, durante o processo de formagédo docente, o futuro professor
poderd adquirir conhecimentos que, ao uni-los a experiéncias cotidianas, ircio
influenciar em sua atuagdo. Imbernén (2010, p.43) aponta que a formagdo
inicial € muito importante ja que é o inicio da profissionalizagéo, um periodo em
que as virtudes, os vicios e as rotinas sdo assumidos como processos usuais da
profissdo.

Ap6és apresentar brevemente conceitos da formagdo docente, abordare-
mos questdes relacionadas ao saber docente, concepgoes do saber e
os saberes necessarios na em formagéo docente.

—_—
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Profisséio docente, Concepgoes de Saber e Saberes Docentes

Inicialmente, é necessdrio compreender que o trabalho docente é uma
profissdo. Entendemos, assim, que para o exercicio da mesma, séio necessarios
saberes para arealizagdo do trabalho.

Conforme Tardif e Lessard (2008, p.27):

Uma profisséo, no fundo, ndo é outra coisa sendo um grupo
de trabalhadores que conseguiu controlar (mais ou menos
completamente, mas nunca totalmente) seu préprio
campo de trabalho e o acesso a ele através de uma forma-
¢Go superior, e que possui uma certa autoridade sobre a
execugdo de suas tarefas e os conhecimentos necessarios &
sua realizagéo.

Para exercer uma profisscio, devemos associar os conhecimentos e saberes
ou, ainda, competéncias necessdrias para a realizagdio do trabalho. Assim como
qualquer profissdo, ser professor exige saberes intrinsecos, inerentes a atuagdo
docente. Deste modo, o processo de formagdo inicial & essencial para compreen-
der os saberes exigidos na profissdo docente e desenvolver o interesse para
atuagdo. O conhecimento da teoria e da pratica sdo indissocidveis e somente a
sapiéncia podera auxiliar nas dificuldades e os conflitos da profisséio docente.

Freire (1996) associa os saberes da docéncia ao ato de cozinhar: desde o
preparo dos ingredientes, o dominio dos objetos e utensilios, quantidades e sabor,
e para se tornar um grande cozinheiro é necessdrio o aprimorando desses conhe-
cimentos (saberes).

Pimenta (2009, p.20) aponta trés tipos de saberes da docéncia, os quais
sdo apresentados como: Saber da docéncia — a Experiéncia, Saber da docéncia- o
conhecimento e o Saber da docéncia — Pedagdgico. Para Pimenta, o Saber da
docéncia - a experiéncia, remete a situagdes vivenciadas enquanto alunos, ou
seja, as percepc¢des que formamos ao longo de nossa vida académica. Esse saber
leva em consideragdio didatica, modelos experimentados e vivenciados através
das aulas de outros professores, além de nos possibilitar, por exemplo, dizer qual
professor teve ou ndo didatica, e quais professores contribuiram de fato para a
sua formagdo académica. Neste caso, os desafios enfrentados pelos
cursos de formagao inicial é o de colaborar no processo de
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passagem dos alunos, ou seja, deixar de se ver como aluno e passar a se ver como
professor. Ainda nas concepgdes de Pimenta (2009, p.20), o saber da docéncia -o
conhecimento, remete conhecer o que se ird ensinar, tendo-se claro a diferenca
entre informacdo e conhecimento, entendendo a importéncia de ensinar um
determinado conteldido, de modo que o mesmo tenha significado na vida de
quem ird aprender. Neste caso, os desafios postos sdo de discutir questdes do
conhecimento de cada a drea especifica (portugués, Matematica, fisica) no
contexto da contemporaneidade. Por fim, Pimenta (2009, p.24) explica que o
saber da docéncia — pedagégico, remete ao que os alunos de licenciatura colo-
cam como conceito de diddtica, ou seja, saber ensinar. Essa percep¢do traz uma
contradig¢dio, pois muitos professores sabem a matéria, mas ndo sabem ensinar.
Assim, o pedagdgico esta ligado também ao saber ensinar e lidar com situagées
que ocorrem no contexto da sala de aula.

Tardif (2007, p.36) conceitua o saber como sendo “o conjunto de saberes
transmitidos pelas instituicdes de formagdo de professores (escolas normais ou
faculdades de ciéncias da educagdo)”.

Apesar dos Saberes docentes serem apresentados de maneira distintas,
tanto Pimenta (2009) como Tardif (2007), consideram que o saber docente é
origindrio do conhecimento cotidiano, do conhecimento cientifico adquirido nos
cursos de formagdo e do conhecimento adquirido ao longo da profisscio docente.
Desse modo, o processo de formacdo é essencial para que o futuro professor possa
unir todos os saberes docentes, entendendo que teoria e a pratica séo indissocid-
veis, e, com isso, vencer as dificuldades e os conflitos da profisséio docente.

Em contrapartida, Pimenta (2009, p. 24) aponta que os saberes tém sido
trabalhados como blocos distintos e desarticulados, porém ressalta que as univer-
sidades devem promover uma formagdo pautada na construgdo dos saberes
docentes de maneira que estes se relacionem entre a formagdio com a sua expe-
riéncia de vida e profissional.

Dessa maneira, as universidades buscam meios para integracdo entre
teoria, conteddos vistos em disciplinas especificas nos cursos de formagdo e a
pratica em disciplinas pedagégicas, estagio supervisionados e demais programas
criados por politicas nacionais, visando minimizar esses riscos. Os mesmos serdo
apresentados de maneira sucinta sequencialmente.
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Estagio obrigatério, Programas de Bolsas de Iniciagéo a Docéncia,
Programa Residéncia Pedagégicas histéria, objetivos e demais consi-
deragoes

Os saberes constituem a formagdo base para que o professor possa iniciar
sua profissdo. Contudo, os cursos de formagéao néo oferecem “um ir e vir da teoria
a pratica e da pratica a teoria” (CARVALHO 2005, p.76) com naturalidade.

Aos graduandos é ofertado, em muitos casos, contatos distantes, com um
curto periodo de tempo disponibilizados nos estdgios supervisionados. Nesses
momentos é possivel ter contato com a sala de aula, mas ndo a escola como um
todo. A vivéncia no ambiente escolar € um momento imprescindivel e “decisivo
para esses professores estarem constantemente redimensionando seus saberes de
base, a fim de poderem ensinar com mais seguranga” (CARVALHO 2005, p.76).

Nesse sentido, Névoa (2009) defende a necessidade de uma formagdo
pratica, sendo a mesma construida a partir de situagées experenciadas dentro da
escola. Nessa mesma perspectiva e objetivando uma maior vivéncia no espago
escolar, com aprendizados na pratica, algumas politicas pablicas se configuram
por meio de programas que consistem em um investimento através de bolsas de
estudo, para que estudantes de licenciatura fagam parte de sua formagéo
docente dentro de escolas.

No Braisil, por meio do Plano Nacional de Educagdo (PNE), na meta 15,
que versa sobre a Politica Nacional de Formagdo de Profissionais da Educagdo,
hd mengdo da estratégia de articulagéio entre a formagdo académica e as
demandas da Educagéo Basica e prevé: “[...] a ampliagdio de programa perma-
nente de iniciagdio a docéncia a estudantes matriculados em cursos de licenciatu-
ra, a fim de incentivar a formagdo de profissionais do magistério para atuar na
Educagdo Basica pablica”. (BRASIL, 2014, p. 49).

Tais programas, cada qual com suas particularidades e respectivas pro-
postas, foram instituidos pelo governo federal através do Ministério da Educagdo
— MEC, em parceria com Instituicdes de Ensino Superior (IES), visando contribuir
para a formagdo profissional destes, que, futuramente, serdio professores na rede
publica de ensino. Atualmente, estes programas séo nominados como Progra-
mas de Bolsas de Iniciagéio a Docéncia (PIBID) e o Residéncia Pedagdgica (PRP).

A partir de 2018, o PIBID é ofertado para académicos do 12 e 22 ano
delicenciaturas e o PRP passa a ser concedido para discentes
do 32 e 42 ano, desde que aprovados em processos seletivos.
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O PRP visa fomentar projetos inovadores que estimulem a articulagdo
entre teoria e pratica nos cursos de licenciatura, conduzidos em parceria com as
redes publicas de educagdio basica (BRASIL, 2018).

A formagdo de professores se dd “a partir de vivéncias genéricas e reais da
educacéo” (IMBERNON, 2010). Nesse sentido, a compreenséo das docentes
orientadoras sobre o olhar dos residentes no PRP permite, muitas vezes, conforme
Mota (2018), desenvolver um contato maior com a escola e a partir disto fazer
uma reflexdo sobre os interesses adquiridos na escola, estabelecendo uma
parceria de trabalho, de modo que todos os sujeitos (sejam eles residentes ou
preceptores) se envolvam para um maior aperfeicoamento profissional.

Projeto de Intervengéiio Pedagégica

A interagdo entre professor preceptor e residentes do PRP tem sido uma
estratégia utilizada com o objetivo de troca de experiéncias, construgdo de
conhecimento, estimulo a pesquisa e socializagdo de praticas realizadas na
sala de aula.

Almeida (2006) afirma que muitos pesquisadores e formadores de
professores utilizam-se com frequéncia da reflexdo sobre suas préxis para a
implementacgdo de agdes que possibilitem uma melhora em praticas pedagé-
gicas. Deste modo, as intervengdes do educador nos contextos de aprendiza-
gem sdo importantes para reconhecerem falhas e caréncias que podem estar
presentes na sua formagdo ou dentro da sala de aula, e, a partir das interven-
¢oes, o aprendiz seja capaz de elaborar conceitos provenientes de agdes reflexi-
vas internas, as quais ndio seriam possiveis sem uma provocagdo do outrem
(SOARES, 2005).

Esse caderno de atividades apresenta reflexdes a cerca de um projeto

de intervengdo pedagdgica realizado com académicos do curso de licenciatura
em Matematica e que participavam do PRP. Essa inferéncia decorreu da
implementagdo de metodoldgicas diferenciadas para o ensino da Matematica.
Desse modo, foi escolhido a utilizagéio das Tecnologias de Informagdo e comu-
nicagdo (TIC:s).

As tecnologias de informagdio e comunicagdo (TICs) apresentam novas
possibilidades para o processo de ensino e aprendizagem. Assim, o professor pode

fazer o uso de celular, tablet, calculadora, sites, jogos, podcasts, entre
outros, como facilitadores no processo de ensino e aprendizagem.
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Assim, ao participar das atividades do PRP e planejar as aulas, seria
experienciado, tanto pelos professores em formagdo como pelos alunos da edu-
cacdo basica, atividades que contemplassem a inser¢do do uso de novas Tecnolo-
gias de Comunicagdo e Informagdo (TIC) nas aulas, em especial a utiliza¢do de
jogos matematicos.

Jogos Matematicos

Pesquisadores recomendam que os professores proporcionem aos alunos
um ensino metodologicamente diferenciado que desenvolvam o interesse,
visando & compreensdo e a interagdo dos contetidos matematicos com o mundo
em que vivem. Para tanto D’Ambrosio (1989, p. 18) ressalta os “jogos matemati-
cos” como possibilidades em sala de aula e acrescenta que “esta é mais uma
abordagem metodolégica baseada no processo de construgdio do conhecimento
matematico do aluno através de suas experiéncias com diversas situagdes proble-
mas”.

Nessa mesma perspectiva, Borin (2007, p.8) acredita que os jogos podem
corroborar para o desenvolvimento do interesse, além de atuarem como facilita-
dores no “desenvolvimento da linguagem, criatividade e raciocinio dedutivo,
exigidos na escolha de uma jogada e na argumentag¢do necessaria durante a
troca de informagoes”.
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Consideragoes Finais

Esse Produto Educacional é integrado a Dissertagdo intitulada:
O APRENDIZADO E O DESENVOLVIMENTO DO INTERESSE PELA
DOCENCIA NO CONTEXTO DO PROGRAMA RESIDENCIA
PEDAGOGICA EM MATEMATICA. Apés estudos cientificos observados na
dissertacdo, foi possivel identificar elementos acerca do interesse dos participan-
tes dessa pesquisa, sugerindo que tal interesse pode ser desenvolvido durante a
formagao inicial docente. Os dados revelaram ainda que hé indicios de aprendi-
zagem de prdticas que podem ser utilizadas em sala de aula e de desenvolvi-
mento de uma identidade docente, indicando, assim, que as agées oportunizadas
durante o Programa Residéncia Pedagdgica, por meio do projeto de intervengdo
pedagégica, contribuiram para o despertar do interesse pela profissdo docente,
além de proporcionar uma formagéo de professores inovadores.

As atividades elaboradas durante esse projeto de intervengdo foram
adaptadas e validadas entre residentes e, posteriormente, utilizadas em turmas
de Educagdo Basica. Apds o processo de validagdo, foram escolhidos sete jogos
matematicos, os quais foram adaptados e apresentados na sequéncia.
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PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE J” §
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)3)

ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: (@V

NSRS
- CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO: oR.Q“ta 0es

operag¢oes com ndmeros inteiros.

- PRE-REQUISITOS: o5 estudantes devem ter um prévio lN 'C' AlS
conhecimento em operag¢dées com nameros inteiros.

e O ©o
- DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas. e oo
e o o
- Essa atividade poderd ser desenvolvida de forma o o o
individual ou em duplas. I . oo
1 o o o
e O ©o
o O
(]
PREP3RAC a0 o
D 0 JOGO - Imprima a folha base para ser montado o
quebra-cabeca e reserve para arealizagdio da
atividade com os alunos.
- Imprima aimagem com o quebra-cabeca (frente) e, no
verso, imprima aimagem quebra-cabega (verso).
o - Recorte todas as pegas para posteriormente os alunos
possam realizar as operagdes e jogar.
r d 2 /\ > - Sugere-se imprimir esse jogo em papel com uma
ﬂ “ gramatura de minimo 90 g/mz2, para que 0 mesmo possa
L ser utilizado em diversas aulas.
e |
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PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS:

—

@7

IREGRAS

1- As pecas com a parte dos calculos devem estar todas voltadas e
para cima. ¢
2- Os jogadores irdo localizar as pecas e com o auxilio da folha : : : :
base irdo montar o quebra-cabega.
e 6 0 o
3~ Os jogadores devem combinar antecipadamente se podem o o o o
consultar material de apoio para a realizagéo da atividade. c o oo
e 0 o
e o
o o
——— |
‘ PARA REFLETIR COM O$ ALUNOS:
-~
d Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
f > /\ ‘\ podem ser questionados sobre:
d w - Posi¢cdio do nimeros na reta numérica;
L - Sinais;
- Situagdes vivenciadas no cotidiano em relagdo aos
k contetdos abordados nessa atividade.
[ —
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0Om oRea das
£i9URaS Planas

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (313)
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS: (gv

e 6 o o
e 6 0 o
e 6 0 o
= =
Orientag 0es
- CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO:

Conceitos de areas de figuras planas. ' .c. A.S

- PRE-REQUISITOS: Conhecimento prévio de conceitos
relacionados a figuras planas, bem como o o o o o
entendimento de dreas de figuras planas. o o o o
- DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas. ¢
e 6 o o
- Essa atividade podera ser desenvolvida em dupla ou i o o
em grupos. d o o
= oo

p—N 7 |

- Imprima todas as pegas, recortando-as
para ser utilizada com os discentes.

- Sugere-se imprimir esse jogo em papel com
uma gramatura de minimo 90 g/m2, para que o
mesmo possa ser utilizado em diversas aulas.

PREPARACA0

D0 JOGO

|
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0Om oRea das
£i9URaS Planas

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS: (@'

S, g A

1-Escolham a ordem dos jogadores e dividir igualmente os
dominés.

2~ Os jogadores devem combinar antecipadamente se podem
consultar material de apoio, como formulas, exercicios no
caderno, etc.

3-0 primeiro jogador deve colocar a primeira peca na mesa.

4-0 proximo jogador deve encaixar em uma das pontas a

operacdo ou resultado correspondente. Caso néo tenha a
peca para a jogada, o mesmo ira passar a vez.

O jogo termina quando todas as pec¢as forem encaixadas.

R

PARA REFLETIR COM O$ ALUNOS:

Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados sobre:

- O que sdo figuras planas?

- Qual a diferenca entre drea e perimetro?

- Quais as particularidades de cada figura plana?

- Em nosso cotidiano, é possivel encontrar tais figuras?

Assim como no Jogo de Dominé tradicional pode ocorrer
que as opdes de jogadas impossibilitem um ganhador.
Caso isso ocorra, o(a) professor(a) pode realizar
inferéncias.

e
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FIGURA COM
DOIs LADOS
CHAMADOS

DE BASES, UMA
MENORE
OUTRA MAIOR.

A=1.r

r=15cm

COMPRIMENTO
DA RETA QUE
PASSA PELO
CENTRO E TOCA
DOIS PONTOS
NA BORDA DO
circuLoO.

A=b.h=
24 cm?

6cm

4cm

7cm

)
N
&

DISTANCIA

DO CENTRO
ATE QUALQUER
PONTO DO
cirRcuLoO.

FIGURA
FORMADA
POR QUATRO
LADOS, SENDO
DOIS DELES
MENORES QUE
O$ OUTROS.

FIGURA DE
QUATRO LADOS
IGUAIS, SENDO
DOIS DELES
AGUDOS E

DOIs OBTUSOS.

o\'o
O
"v.
&

DISTANCIA DE
UM CiRCULO
ATE QUALQUER
PONTO DO
CircuULO.

un g

8 cm




FIGURA
PLANA QUE
APRESENTA
QUATRO LADOS
E QUATRO
ANGULOS
IGUAIS.

_h(B+b) _
A= > -
62,58 m?

FIGURA
FORMADA POR
TRES LADOS E
TRES ANGULOS,
QUE JUNTOS

SOMAM 180°.

ABEA DO
CiRCULO.

FIGURA
FORMADA
POR UMA
CIRCUNFE-
RENCIA.

COMPRIMENTO
DE RETA QUE
PASSA PELO
CENTRO E TOCA
DOIS PONTOS
NA BORDA DO
CircuLoO.

FIGURA
FORMADA POR
TRES LADOS E
TRES ANGULOS,
QUE JUNTOS

SOMAM 180°.

DISTANCIA DO
CENTRO DE UM
CiRCULO ATE
QUALQUER
PONTO DO
CirRcuLO.

diametro

2

21,6 cm?

A=5’4x4
A







D.d D.d A=b.h=
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FIGURA
FORMADA
POR QUATRO
LADOS, SENDO
DOIS DELES
MENORES QUE
O$ OUTROS.




FIGURA COM
DOIS LADOS
CHAMADOS

DE BASES, UMA
MENOR E
OUTRA MAIOR.

COMPRIMENTO
DA RETA QUE
PASSA PELO
CENTRO E TOCA
DOIS PONTOS
NA BORDA DO
CiRCULO.

A=b.h=
24 cm?

6 cm

4cm

_D.d_
2
17,5 cm?

o
&




FIGURA
PLANA QUE
APRESENTA
QUATRO LADOS
E QUATRO
ANGULOS
IGUAIS.

ach(Btb) _

2
62,58 m?

COMPRIMENTO
FIGURA DE RETA QUE
FORMADA PASSA PELO
POR UMA CENTRO E TOCA -
CIRCUNFE- DOIS PONTOS TRES ANGULOS,

SR S
CIRCULO. .

FIGURA
FORMADA POR
TRES LADOS E




FIGURA
FORMADA POR
TRES LADOS E
TRES ANGULOS,
QUE JUNTOS

SOMAM 180°.

AREA DO
CiRCULO.

DISTANCIA

DO CENTRO
ATE QUALQUER
PONTO DO
CiRCULO.

DISTANCIA DO
CENTRO DE UM
CiRCULO ATE
QUALQUER
PONTO DO
CiRCULO.




FIGURA DE
QUATRO LADOS
IGUAIS, SENDO
DOIS DELES
AGUDOS E

DOIS OBTUSOS.

14,5 cm

4cm

DISTANCIA DE
UM CIRCULO
ATE QUALOQUER
PONTO DO
CiRCULO.
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. A - CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO:
onle“tagoes ‘ Conceitos de Probabilidade.

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)%
ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: (@'

[ ] o o
lN 'C' A'S - PRE-REQUISITOS: conceitos bésicos de contagem. : : :
- DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas. opooe
[ ) o O
- Sugere-se que a essa atividade serd desenvolvidade o § o o
forma individual. R . o
[ ) o O
I —
e 6 0 o
e e ® 0 o
- Imprima uma folha com atividade para cada aluno. PRePaRagao
- Para a realizagdio desse jogo serdio necessarios dois
dados, podem ser dados fisicos ou virtuais, ou seja, usado
um aplicativo para realizagdo do sorteio.

-Trata-se de um jogo composto por dois dados numerados
de 1 a 6 e um tabuleiro numerado de 1 a 13, sendo que
cada um desses 13 nameros representa um boneco. Os

oRrientacoes
alunos realizardo suas apostas em até trés bonecos

(nGmeros), serd langado os dois dados de uma dnica vez.

>\ =z ’
C ¢ @ j‘ - O boneco de nimero correspondente ao resultado da
L 4

soma das faces dos dados voltadas para cima avanga
uma casa e o que percorrer primeiro as 10 casas
vence o jogo.

q v )
a b
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i ) i i ; PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE

AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR  \ (1%
ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: (@V

e

& [ 4
- Cada aluno receberd um tabuleiro, podendo escolher l"SR ugoes

até 3 opgdes de personagem, os quais deverdo ser

marcados no campo largada. O professor deixard os
alunos escolherem seus personagens de maneira
espontdneaq, ou seja, com a preferéncia de cada aluno.

- O nimero sorteado com o auxilio do dado,
corresponderd a soma das faces de dois dados, ou seja,
joga-se o dado, em um dado a face voltada para cima
foi 0 1 e no outro 5, o nimero sorteado na jogada é a
somatoéria de1+5 = 6.

- O avango é marcado com um X' no diagrama em l ® o o o0
frente ao nimero obtido. - Cada 'X' equivale a um c o0 o0
O jogo termina quando o primeiro personagem se ® o o0
colocar na linha da chegada. R
e 6 0 o
!
e 6 0 o
e 6 o o
e 6 o o
e 6 0 o
e
Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados: N\~ ’
- H& algum boneco que tem mais, ou menos chance = 9 °

que outro de vencer? Existe calculo matematico que
podera ser feito para ajudar nessa pergunta?

d b

-~
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PARA A REALIZACAO
DO JOGO, IMPRIMA
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DUAS COPIAS
DESSE DADO.
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Sug com 9Raficos
mﬁm e tabelas
\

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE §*
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)%
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS: (@7

e 6 o o
orientagoes .o
‘_. PP
|N lCl Als - CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO: * R
Leitura e interpretacdo de graficos e tabelas. e 0o 00
. ° o o
= PRE-REQUISITOS: os estudantes devem ter um o . o
prévio conhecimento de graficos e tabelas. . . o
~ DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas. opooe
{ ] o O

- Essa atividade podera ser desenvolvida em duplas

ou em grupos.

[ —

U

PREPARACA0

D0 JOGO e

- Imprima a quantidade de jogos necessdrios para
serem utilizados em sala.

- Recorte todas as pegas.

l
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com 9Raficos

e tabelas

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE J” |
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)3)
ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: (QV

R, g AR
- Antes de iniciar o jogo, as pegas sdéo postas com as figuras
voltadas para baixo, para que nédo possam ser vistas.

= Escolher a ordem dos jogadores.

- Os jogadores devem combinar antecipadamente se podem
consultar material de apoio como formulas, exercicios no
caderno, etc.

- Cada participante deve, na sua vez, virar duas pecas e deixar
que todos as vejam.

- Caso as figuras sejam iguais, o participante deve recolher
consigo esse par e jogar novamente. Se forem pecas diferentes,
estas devem ser viradas novamente e passa-se a vez ao
participante seguinte.

- O jogo termina quando todos os pares forem encontrados.

L

—
PARA REFLETIR COM O$ ALUNOS:

Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados sobre:

- Como se da a organizagdo dos dados?
- Qual a diferenca entre linhas e colunas?
- Como escolher o tipo de grdéfico ideal?




ALAN
CARLOS
SOFIA

ALAN CARLOS SOFIA

4,3%
2,4%
(\\ 2%

PORCENTAGEM 1
|
PORCENTAGEM 2

|
PORCENTAGEM 3

VALOR 1
VALOR: 2
VALOR 3

quant. A\

MEININGS 1S RUM 3 13

BOM 7 30 /
VIENINAS 13 /4 OTIMO' 13 57

dlunos

MENINAS

MENINOS

14 14,5 15 15,5 16 16,5 17 17,5 18 18,5

o\0
A

VALOR'1 1,5

VALOR 2 2,5
VALOR 3 3,5 /






ALAN 5

CARLOS 8
SOFIA 4
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MENINAS

MENINOS

alunos Quant. \

MEINIIN®S IS RUM 3 13

) BOM 7 30 /
VIENININS 13 4 OTIMO 13 57
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equagoes
de T9Ral"

1" 9Rau

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)3)
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS: Sy,

equagodes de 12 grau.

- PRE-REQUISITOS: os estudantes devermn ter um
prévio conhecimento em equagdes de 12 grau.
[ ]
[ ]
[ ]

ORie“ tagoes ‘ - CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO:

- DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas.
- Essa atividade sera desenvolvida de forma coletiva.

S — —_—

eSS A

- Recorte toda as equagdes e armazene em um local de sua -
preferéncia. As mesmas seréo utilizadas para o sorteio. PRePaRa ao °
Sugere-se o armazenamento em uma caixinha ou sacola. °

- Recorte as cartelas, que serdio posteriormente entregues aos
estudantes.

- PREMlAQAO: As possibilidades de “premiacgdo” sdo infinitas
e as mesmas ndo se limitam apenas aos vencedores.

- Sugere-se que para facilitar a conferéncia do ganhador, os
resultados das equagdes sejam anotados de maneira visivel.

- Cada jogador(a) recebera uma cartela numerada de 0 a 32. As
mesmas contém nove nameros, escolhidos de forma aleatéria.

- A cada rodada uma equacéo é sorteada. Os jogadores, juntamente ¢

com o professor(a), resolvem a mesma e o resultado deve ser
procurado e assinalado na cartela de posse de cada jogador(a).

- O(a) jogador(a) completa sua cartela marcando os nameros
sorteados.

- O objetivo é completar toda a cartela, ou seja, linhas, colunas ou
diagonais. Mas nada impede, que essa regra seja alterada de acordo
com o tempo e necessidade da turma.
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equagoes
de T9Ral"
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PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS:

IREGRAS

- Cada jogador(a) receberd uma cartela numerada de 0 a 32. As

)

e

@Y

%,
*

%
-]

e 6 0 o

mesmas contém nove nameros, escolhidos de forma aleatéria. e o o o

- A cada rodada uma equacdo é sorteada. Os jogadores, juntamente ¢ e 0o o0 o0
com o professor(a), resolvem a mesma e o resultado deve ser e 0 o0 o
procurado e assinalado na cartela de posse de cada jogador(a). Ao OO

- O(a) jogador(a) completa sua cartela marcando os nimeros e o oo
sorteados. e 0o o0 0

- O objetivo é completar toda a cartela, ou seja, linhas, colunas ou o o
diagonais. Mas nada impede, que essa regra seja alterada de acordo °o o
com o tempo e necessidade da turma. )
|

PARA REFLETIR COM OS$ ALUNOS:

Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados sobre:

- Processo de resolug¢do;

- Conceito de equilibrio das equagdes;

- Conceito de incégnita;

- Operagdes inversas e resolucdo do método pratico da
equagdo de primeiro grau.

S




EQUACOES PARA SORTEIO
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com JUROS Simples
e PORCEntadem

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE

AS INSTRUGCOES ANTES DE PROPOR

(3)5)

EsSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: @V

e

- CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO:

ORie“tagoes ‘ Conceitos de Porcentagem, juros simples, niimeros decimais.

- PRE-REQUISITOS: os estudantes devem ter um prévio
conhecimento de porcentagem, juros simples.
- DURAGAO: estima-se um tempo de 2 aulas.

- Essa atividade serd desenvolvida em grupos. i

I —
-

- Imprima todo o material disponibilizados. A
quantidade dependerd do nimero de grupos que sera
formado durante a aplicagéo do jogo.

- Recorte todo o material.

- Monte as pirdmides para representar cada participante
ou grupo (dependendo da organizagdo do professor).

- Caso queira ensinar a utilizagéio de calculadores, as
mesmas poderdo ser disponibilizadas aos alunos.

- Sugere-se imprimir esse jogo em papel com uma

ser utilizado em diversas aulas.

gramatura de minimo 90 g/mz2, para que 0 mesmo possa

!PRQPBRGQGO

D0 JOGO

 EEEE———— ]

BESSRRREEEE

® 6 6 6 o o o o0 0 @

- O que sdo juros?

- O valor dos produtos estd compativel com os valores
praticados no comércio de sua cidade?

- O que é acréscimo? E desconto?

PARA REFLETIR COM OS ALUNOS:

Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados sobre:

e
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com Juros Simrles
e PORCEntadem

PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR

(3)3)
ESSA ATIVIDADE AOS$ SEUS ALUNOS: (@V

- $epare a sala em grupos.

- Entregue ao grupo todo o material. Sugere-se
separar o que cada grupo ira receber em um
envelope.

- CADA GRUPO IRA RECEBER EM DINHEIRO:
*2 notas de R$100,00; *1 nota de R$ 200,00;
*4 notas de R$50,00; *4 moedas de R$ 1,00;
*1 nota de R$20,00; *2 moedas de R$ 0,50;
*3 notas de R$10,00; *3 moedas de RS 0,25;
*3 notas de R$5,00; *2 moedas de RS 0,10;
*2 notas de R$2,00; *2 moedas de R$ 0,05;
*1 cheque no valor de R$550,00;
*UM cartdo de crédito com R$550,00 de limite e
*UMA promisséria no valor de R$250,00.

= Cada grupo sera representado no tabuleiro por uma
cor de pino (piramide disponibilizada).

e 0o 0 o
AN GO - Durante as jogadas, verificar sempre a informacédo
de cada casa de modo a seguir as instrugoes
e o 0 o necessdrias.
e o o - Caso o participante ndao tenha mais dinheiro, ele
— 2 ;
G5 podera vender ao banco ou aos outros times seus
o 0 produtos comprados pela metade do preco.
o 0o o . . . .
- Caso o participante fique com o capital negativo,
o 0o o podera entregar a sua promisséria e recebera
SO O metade do valor nela contido, ou seja (R$250,00 : 2).
LE 5 = Ao final do jogo, o grupo que usar a promissoria
sofrera um desconto de R$250,00 em saldo.
® 0o 0

= Ganha o time que tiver maior dinheiro em caixa.



4y10039n|q
Wos ap exie)

A

()

Poa_

| deinjad .::










banEcard

E/\ATcarcﬂ
0093 8753 140 0228
SS0X00

Ne l:l VENCIMENTO DE DE Rs 250,00 I

AO(3)

PAGAR POR EsTA UNICA viaA DE NOTA PROMISSORIA

A CPF/CNP)

ouAsuaorpem, aouanmape | DUZENE0S € cihQuenta Reais

—

EM MOEDA CORRENTE DESTE PAI[S, PAGAVEL EM

EMITENTE DATADAEMISSAO | |

CPF/CNP) ENDEREGO

1)
©
»
)

=

2
<

CPF/CNPJ
ENDEREGO
CPF/CNP)

ENDEREGO

A$S. DO EMITENTE

W [eg

neorenme . QUiNhENTO0S € CinQUenta ReadiS

AGENCIA
0000

N2 DA CONTA
00000-0

COMP
000

BANCO
000

E CENTAVOS ACIMA

OU A SUA OREDEM

’ DE DE

MAT own oo cumes
N2 DE CPF




) (1) (u) (19
i 06 % 6%
LenLo) V SN 0 oL o ) S




CoiXa de som
bluetooth

Compre por R$ 270,00 ou pague juros ao Compre por R$ 2.500,00 ou pague juros ao Compre por R$ 750,00 ou pague juros ao
proprietario, sobre o capital de R$ 270,00, proprietdrio, sobre o capital de R$ 2.500,00, proprietdrio, sobre o capital de R$ 750,00,
durante 1 ano e 2 meses a uma taxa de 1%/més. durante 2 meses a uma taxa de 15% ao més. durante 6 meses a uma taxa de 4% ao més.

Bicileta Reldgio ‘ Headphohe

[ I\
00
o0 (S s @
Compre  por R$ 1.500,00 ou pague juros ao Compre por R$ 89,00 ou pague juros ao Compre por R$ 198,00 ou pague juros ao
proprietario, sobre o capital de R$ 1.500,00, proprietario, sobre o capital de R$ 89,00, proprietario, sobre o capital de R$ 198,00,
durante 2 anos a uma taxa de 9% ao ano. durante 1 més a uma taxa de 5% ao més. durante 5 meses a uma taxa de 6,5% ao més.

Patins Televisor
XX
o000
o0
(X} e
o00
o00 »
(Y ¥}
(YY)
o0
o0
—
Compre por R$ 350,00 ou pague juros ao Compre por R$ 2.000,00 ou pague juros ao Compre por R$ 280,00 ou pague juros ao
proprietario, sobre o capital de R$ 350,00, proprietario, sobre o capital de R$ 800,00, proprietario, sobre o capital de R$ 280,00,

durante 2 meses a uma taxa de 18% ao ano. durante 1 ano e 4 meses a uma taxa de 1,4%/més. durante 2 meses a uma taxa de 24% ao ano.

Video9ame

Compre por R$ 1.100,00 ou pague juros ao
proprietario, sobre o capital de R$ 1.100,00,
durante 6 meses a uma taxa de 60% ao ano.
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PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE
AS INSTRUGCOES ANTES DE PROPOR
ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS:

- CONTEUDO MATEMATICA ENVOLVIDO:

ORie“tagoes ‘ Conceitos de Potenciagdo e Raiz Quadrada.

[ ) o ©o

- PRE-REQUISITOS: o5 estudantes devem ter um epee
prévio conhecimento em potenciagdo e raiz quadrada.® L

[ ) o o

= DURACAO: estima-se um tempo de 2 aulas. o ILNTS

- Essa atividade podera ser desenvolvida em duplas ou ¢ ° e
em grupos. e oo

o o ©o

s o o o o
e, e 0 0 o

- Imprima a quantidade de jogos necessarios P RePaRagao

para serem utilizados em sala.

R \ D0 JOGO
IREGRAS

- Antes de iniciar o jogo, as pegas séo postas com as figuras
voltadas para baixo, para que ndo possam ser vistas.

= Escolher a ordem dos jogadores.

= Os jogadores devem combinar antecipadamente se podem

consultar material de apoio como férmulas, exercicios no
caderno, etc.

- Cada participante deve, na sua vez, virar duas pegas e deixar
que todos as vejam.

= Caso as figuras sejam iguais, o participante deve recolher ¢
consigo esse par e jogar novamente. $e forem pecas diferentes,
estas devem ser viradas novamente e sendo passada a vez ao
participante seguinte.

- O jogo termina quando todos os pares forem encontrados.
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PROFESSOR (A), LEIA ATENTAMENTE J” |
AS INSTRUCOES ANTES DE PROPOR (3)3)
ESSA ATIVIDADE AOS SEUS ALUNOS: (QV

- Antes de iniciar o jogo, as pegas scio postas com as figuras
voltadas para baixo, para que ndao possam ser vistas.

- Escolher a ordem dos jogadores.

- Os jogadores devem combinar antecipadamente se podem
consultar material de apoio como formulas, exercicios no
caderno, etc.

- Cada participante deve, na sua vez, virar duas pecas e deixar
que todos as vejam.

- Caso as figuras sejam iguais, o participante deve recolher ¢
consigo esse par e jogar novamente. Se forem pecas diferentes,
estas devem ser viradas novamente e sendo passada a vez ao
participante seguinte.

- O jogo termina quando todos os pares forem encontrados.

——————————
PARA REFLETIR COM O$ ALUNOS:

Em um momento escolhido pelo professor, os alunos
podem ser questionados sobre:

- Quais os conceitos existentes na potencia¢do? E na
radiciagdo?

- Qual o nimero que corresponde a base? E o expoente?
- Qual é a maneira correta de resolver a potenciagéo?

- Existe uma maneira mais facil de calcular a raiz
quadrada?

|
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